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vorige week zondag:
hypocrisie van valse woorden

deze studie is (-/+) een vervolg daarop

https://goedbericht.nl/lezingen/hypocrisie-van-leugenwoorden/


1Timotheüs 4 (NBG+)

1  Maar de Geest zegt uitdrukkelijk 
dat in latere tijden...

lees: na het heengaan van de apostelen >
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heengaan 
apostelen

"latere tijden"

"laatste dagen"



1Timotheüs 4 (NBG+)

1  ... sommigen afstand zullen nemen 
van het geloof...

sommigen = leraren 



1Timotheüs 4 (NBG+)

1  ... sommigen afstand zullen nemen 
van het geloof...

afstand nemen = APO-STASIA



1Timotheüs 4 (NBG+)

1  ... sommigen afstand zullen nemen 
van het geloof...

= de geloofswaarheid
zoals Paulus deze had onderwezen



1000 AD 2000 AD0 AD

heengaan 
apostelen

"latere tijden"

325 AD
concilie Nicea

"laatste dagen"

"men zal de gezonde leer 
niet meer verdragen..."

Athanasius



1Timotheüs 4 (NBG+)

1  ... terwijl ze acht geven 
op misleidende geesten 
en leringen van demonen...

demonen = goden van de volken

"leringen van demonen"
= leringen uit heidense religies

▪ meergodendom ('drie-eenheid')
▪ onsterfelijke ziel
▪ eindeloze hellestraf



1Timotheüs 4 (NBG+)

1  ... leringen van demonen,
2  in hypocrisie van valse woorden...

hypocrisie = toneelspel
onder de schone schijn van...



1Timotheüs 4 (NBG+)

1  ... leringen van demonen,
2  in hypocrisie van valse woorden...

pseudo-logoon
woorden die de leugen maskeren



hypocrisie = toneel

I. = bewust iets voorwenden, veinzen

a. als onschuldig spel - de 'bedrogene' stemt in 
met het bedrog (theater, bioscoop)

b. doelbewust bedrog - 7x in Mat.23



hypocrisie = toneel

I. = bewust iets voorwenden, veinzen

a. als onschuldig spel - de 'bedrogene' stemt in 
met het bedrog (theater, bioscoop)

b. doelbewust bedrog - 7x in Mat.23

II. = onbewust iets voorwenden:
═ men speelt een rol, zonder dit te beseffen

a. men misleid zichzelf - een waandenkbeeld

b. men is misleid door anderen



sinds keizer Constantijn de Grote (4e eeuw), 
werd het christendom staatsgodsdienst
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sinds keizer Constantijn de Grote (4e eeuw),
werd het christendom staatsgodsdienst

▪ de christianisering van het Romeins Rijk werd 
de vervulling van het duizendjarig rijk

▪ het etnische Israël werd vervangen door 'de kerk'

▪ Jeruzalem werd Rome 
(of Constantinopel - Nova Roma)

5000 AD

354 AD
 * Augustinus

273 AD
* Constantijn

400 300 200 100 600



consequenties van het Israël-rollenspel

1. nabootsing van een 'geestelijke stand' - priesters

kenmerkende elementen:
▪ clerus vs. leken
▪ ambtsgewaden 



consequenties van het Israël-rollenspel

2. nabootsing rituelen

kenmerkende elementen:
▪ sacramenten
▪ uitsluitend bediend door de priester
▪ de biecht - boetedoening



consequenties van het Israël-rollenspel

3. nabootsing besnijdenis

kenmerkende elementen:
▪ "in de plaats van de besnijdenis is de doop 

gekomen" ('doopformulier')
▪ Gods verbonds met Abraham bevestigt Hij van 

kind tot kind (Ps.105:5 berijmd)



consequenties van het Israël-rollenspel

4. nabootsing sabbat

kenmerkende elementen:
▪ de zondag kwam in de plaats van de sabbat



consequenties van het Israël-rollenspel

5. nabootsing Israëls hoogtijden

kenmerkende elementen:
▪ in gekerstende vorm, zoals:

• chanoeka > Kerst
• Pesach > Pasen
• Wekenfeest > Pinksteren
• Loofhuttenfeest - dankdag voor gewas



consequenties van het Israël-rollenspel

6. nabootsing Israëls liturgie

kenmerkende elementen:
▪ Israëls wetslezing (Ex.20)
▪ Israëls zegenbeden 

(Num.6 - hogepriesterlijke zegen)
▪ Israëls liederenbundel: de Psalmen



consequenties van het Israël-rollenspel

7. nabootsing tempel in de kerkbouw

kenmerkende elementen:
▪ uiterlijke praal
▪ plekken exclusief toegankelijk voor priester
▪ altaar, voorhof, twee zuilen



consequenties van het Israël-rollenspel

8. nabootsing van Israëls politieke en miltaire rol

kenmerkende elementen:
▪ heersen over volken
▪ vereniging kerk en staat
▪ heilige oorlogen



consequenties van het Israël-rollenspel

9. nabootsing van Israëls roeping om Gods Koninkrijk 
op aarde te vestigen

kenmerken:
▪ alle volken maken tot discipelen
▪ de kerk bruggehoofd om de wereld te veroveren 



consequenties van het Israël-rollenspel

10. nabootsing van Israël is een ontkenning van 
Israël, maar óók van de eigen identiteit!

kenmerkende elementen:
▪ men heeft geen weet van de roeping en 

bestemming van de ekklesia, Christus' Lichaam
▪ een hemels volk met geestelijke zegeningen

• geen rituelen
• alles is verborgen... in Christus!
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